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A fost odatd un baiat pe nume George. Ellocuia cu printii intr-o casi pe malul unui rau lenes. De rusine
pentru cd era considerat astfel, sau din cauzi ca plouase necontenit timp de mai multe zile, rauli isi
schimbd comportamentul si navali furios, luind cu el tot ce era aproape de malurile sale. Parintii baiatului
erau afara, cardnd lucruri spre automobilul cu care sperau si fugi din calea apelor, cind casa lor a fost luata
de valuri de parcd ar fi fost o cutie goala de carton.



N-au mai putut si faca nimic. George era singur, la voia raului! ,Ce sa fac?“ se intreba baiatul. Dar
mintea nu ii oferi nicio solutie, ci doar alte intrebari: De ce sunt apele asa de repezi citeodata? De ce putem
pluti pe o bucati de lemn, dar nu si direct pe apa? De ce locuim langd un rau si nu linga un lac? Paianjenul
de pe tavan stie oare ce i se intimpla? Multimea de intrebdri alerga in cdutarea raspunsurilor, dar dupa
citeva ore se lasd intunericul si somnul le opri cursa.



Cand se trezi, George observa cd nu se mai legina casa. Deschise usa.

— Uraaa, raul nu a scufundat casa, ci a aruncat-o pe mal!

Privi in jur. Multi copaci si cateva cladiri in departare. Locurile nu ii erau cunoscute. ,N-am de ales,
trebuie sd gasesc pe cineva®, isi spuse si o lud la pas prin vegetatia deasa.

Curand ajunse in fata unei locuinte rosii.

aY




— E cineva acasa?

Tesi un bitran. Baiatul 1i povesti ce s-a intamplat si batranul il invita in interior, promitandu-i ca ii va
oferi adipost si hrani si ci il va ajuta si se intoarca acasi. George privi cu atentie camera in care intra, caci
stia cd de multe ori poti afla ce fel de om este proprietarul dupa cum i aratd proprietatea.
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— Ce oras este acesta? intreba George, dupa ce infuleca mancarea calda adusi de gazda.
~—Ai ajuns in Siguropolis, cel mai prosper si mai pacifist oras din lume, ii raspunse batranul.
— Hm, oare ce aduce prosperitatea in viata noastra? Daca este pace suntem neaparat si fericiti?
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— Ajunge! zise gazda speriata. In Siguropolis
singurele intrebiri permise sunt cele despre lucruri
concrete, adicd despre obiecte, hrana, activitati.
Pentru intrebiri ca cele pe care le ai tu trebuie sa te
adresezi robotilor special pregatiti pentru asta.




